THE

GRAND
ADVENTURES

OF GELLD e

.
= - [
e ”&\ B )
N
N
v
Gl

\

BARBARIAN SUBCLASS: DEN FORTABTES STI
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Ikke alle barbarer finder deres styrke i ren raseri, i naturens rd kraft elleri = »
stammernes traditioner. Nogle bzerer pa en forbandelse, der former barbarens
raseri til noget langt mgrkere og langt mere skreemmende.



THE GRAND ADVENTURES OF GELLDEN

ARBARIAN SUBCLASS:
DEN FORTABTES STI

Den Fortabtes Sti (Path of the Damned) er en barbarian subclass for barbarians, som kaemper
mod (eller med) den aeldgamle ondskab, som har taget bo i eget indre eller i eget blod. Denne
subclass handler om dualiteten mellem kraft og forbandelse — mellem overlevelse og tab af
kontrol. Den giver spillere mulighed for at udforske en barbarian, der er mere end bare muskel
og vrede: en barbar, der der keemper med og mod et monster i sit indre!

Nar du veelger denne sti, indser du, at din kraft og dit raseri er teet for-
bundet med en urgammel forbandelse, der giver dig sterre styrke og
overnaturlige reaktioner. Men forbandelsen kan ogsé drive dig teettere
péa en total nedsmeltning mellem dig selv og det indre monster.

Du kan som Path of the Damned Barbarian vaelge en af to stier:

Moon Curse Du er jagtens mester, et ustoppeligt rovdyr, hvis vrede

(Varulv) forvandler dig til en frygtindgydende draebermaskine.
Din styrke ligger i at kaste dig ind i kampen, rive dine
fiender fra hinanden og fortseette jagten uden pause.
Din krop reagerer instinktivt, som om den styres af
selve manen.

Dine é&rer flyder med sult og marke. Din kraft er forbun-
det til evnen til at dreene liv fra dine fiender og vinde
styrke i takt med deres fald. Hvor andre barbarer kaster
sig blindt ind i kamp, bevaeger du dig med unaturlig
praecision og heler dine sér, mens du smager blodet fra
dine modstandere.

Blood Curse
(Vampyr)

LEVEL 3 - PATH OF THE DAMNED

Nar du veelger denne path, overgiver du dig til en eeldgammel forban-
delse, der forvandler bade krop og sind. Du skal vaelge en af felgende
forbandelser: The Moon Curse eller The Blood Curse.

Valget er permanent.
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MOON CURSE (VARULYV)

Predatory Rage

Né&r din Rage overtager, forvandles dine fysiske traek: dine gjne
glader svagt som méneskin, mens dine tasender og negle vokser.
Dine instinkter skaerpes, og du laegger din proficiency bonus til dit
Initiative-roll. Mens du rager, udlgser et angrebsrul pé 19 eller 20 et
critical hit, nar du angriber med et unarmed strike eller et simple eller
martial vaben.

Feral Strike

Nar du rammer med et unarmed strike eller et simple eller martial
vaben under Rage, kan du udigse en dyriske kraft, hvilket resulterer i
ekstra skade lig 1d4 slashing damage. Denne skade stiger til 1d6 pa
level 10 og 1d8 pé level 14.

Du kan bruge Feral Strike X gange pr. long rest lig din proficiency
bonus.

BLOOD CURSE (VAMPYR)

Predatory Reflexes

Na&r din Rage overtager, sendres dine bevaegelser: dine gjne gleder
svagt radt, dine hjgrnetaender spidser til, og dine sanser skeerpes.

Du leegger din proficiency bonus til dit Initiative-roll, og mens du rager,
skal du ikke bruge halvdelen af din movement pa at rejse dig op, hvis
du er prone. Nar du rammer en fiende med et unarmed strike eller et
simple eller martial vaben, kan du veelge at bevaege dig op til halv-
delen af din movement uden at fremprovokere opportunity attacks.
Denne beveaegelse teeller ikke som en del af din normale movement.

Necrotic Strike

N&r du rammer med et unarmed strike eller et simple eller martial
vében under Rage, kan du udlgse en uded kraft, hvilket resulterer i
ekstra skade lig 1d4 necrotic damage. Denne skade stiger til 1d6 pa
level 10 og 1d8 pa level 14.

Du kan bruge Necrotic Strike X gange pr. long rest lig din proficiency
bonus.



LEVEL 6 - PREDATORY SENSES

Din forbandelse skeerper dine instinkter ud over det menneskelige,
men pé forskellige mader alt efter hvilken vej du har taget.

MOON CURSE (VARULV)

Dine dyriske sanser bliver skarpere end nogensinde: du kan lugte
spor, here hjerteslag og fornemme frygt i merket.

- Du har advantage pa Wisdom (Perception)- og Wisdom
(Survival)-checks.

- Du har advantage pa Strength (Athletics)-checks, nar du klatrer,
svemmer eller forseger at grapple eller skubbe en modstander.

- Du har advantage pa saving throws mod at blive frightened eller
stunned, da din vilde natur naegter at lade sig kue.

- En gang pr. long rest kan du veelge at re-roll et Wisdom
(Perception) eller Strength (Athletics)-check.

BLOOD CURSE (VAMPYR)

Dine vampyriske sanser dbner verden p& nye mader: du kan se det
skjulte, hare den mindste bevaegelse og glide gennem skyggerne.

- Du har advantage pa Wisdom (Perception)- og Wisdom
(Insight)-checks.

- Du har advantage pa Initiative-rolls, da dine overnaturlige
reflekser ger dig hurtigere end de fleste.

- Du har advantage pa saving throws mod at blive charmed eller
poisoned, da dit udede blod modstér bade manipulation og gift.

- En gang pr. long rest kan du rerolle et Stealth-check eller et
dexterity saving throw.
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LEVEL 10 - CURSED REACH

Ved level 10 far du felgende feature:

MOON CURSE (VARULY)

Savage Predator
Din varulv-forbandelse udlgser dyret i dig p& kampens front. Du kan
bruge denne feature et antal gange lig din proficiency bonus.

- Foretage en ekstra melee attack mod en fjende inden for 10 fod
af dig.

- | forbindelse med dette ekstra angreb kan du veelge at forsege
at grapple fienden som en reaction, uden at bruge din action.

Grapple folger de normale regler. Du laver et Strength (Athletics)
check mod fjendens Strength (Athletics) eller Dexterity (Acrobatics).

BLOOD CURSE (VAMPYR)

Vampiric Reach

Din vampyriske natur giver dig lynhurtige reflekser og overnaturlig
reekkevidde i kamp. Du kan bruge denne feature et antal gange lig din
proficiency bonus.

- Foretage en ekstra melee attack mod en fiende inden for 10 fod
af dig.

- Hvis en fiende rammer dig med et melee attack, kan du bruge
din reaction til at bevaege dig op til 10 fod vaek uden at provokere
opportunity attacks.



LEVEL V¢ - MASTER PREDATOR

MOON CURSE (VARULY)

Apex Predator

Din varulv-forbandelse har kulmineret i et ustoppeligt jagtinstinkt. Nar
du reducerer en fiende til O hit points med et melee attack, kan du
straks foretage et ekstra melee attack som en del af samme action.

BLOOD CURSE (VAMPYR)

Vampiric Predator

Din vampyriske natur ger dig i stand til at drikke styrke fra dine fjender
i kamp. Et antal gange lig din proficiency bonus pr. long rest, kan du,
nar du rammer et vaesen med et melee attack, vaelge at genvinde hit
points lig med dit barbarian level + din Constitution-modifier.

KONKLUSION

The Cursed Path er ikke kun en mekanisk interessant barbarian
subclass; det er en invitation til at udforske din karakters indre merke
og den ra kraft, der kan opsta, nér man giver efter for sin forbandelse.
Moon Curse og Blood Curse giver to helt forskellige oplevelser, bade i
kamp og i rollespil.

Som Moon-barbarian bliver din karakter et ustoppeligt rovdyr pé
slagmarken. Forestil dig at jage fiender i et taet skovomrade: nar en
fiende falder, kan du straks angribe naeste mél, keede dine angreb
sammen og skabe en fglelse af en jagende, naesten overnaturlig
kraft. Instinkterne styrkes, og selv i raseriet kan din karakter reagere
hurtigere, ramme hardere og bevaege sig med en frygtles praecision,
der afspejler varulvens natur.
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I rollespil kan Moon Curse ogsé bruges til at fremhaeve karakterens
vildskab: hvordan reagerer du, nar frygt sniger sig ind i en gruppe
af allierede? Hvordan handterer du instinktet til at dominere eller
beskytte?

Blood-barbaren tilbyder en anden slags intensitet. Med vampyrisk
precision og mulighed for at genvinde styrke gennem kamp, kan du
balancere aggressivitet med overlevelse. Forestil dig et dungeon
encounter, hvor du bevaeger dig lynhurtigt mellem fiender, slar hardt
og absorberer liv, mens du stadig stér oprejst, nér dine kammerater er
pa randen.

I rollespil kan Blood Curse inspirere til megrke moralske valg: draener
du en besejret fiende for at redde dine venner, eller holder du igen for
at bevare din menneskelighed?

Subclassen giver spillere mulighed for at skifte mellem strategisk
planlaagning og instinktiv ra vold, og samtidig udforske temaer som
kontrol, overlevelse og forbandelse. Uanset hvilken vej man vaelger,
bliver spillet mere dramatisk, intenst og felelsesmaessigt engage-
rende. The Cursed Path inviterer til en barbar, der ikke blot slér, men
lever, &nder og reagere som et sandt monster i menneskeskikkelse.



